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El tesoro del rombo

El problema

En un desierto, un legendario aventurero, cansado y al borde de la muerte, ha enterrado un tesoro. En
el plano que ha dejado, solamente estd senalada una roca y un gran arbol. También ha anotado que la
roca, el arbol y el punto donde estd enterrado el tesoro son 3 vértices de un rombo. Del cuarto vértice
solamente dej6 escrito que esta sobre la pista rectilinea cercana.

¢Doénde habria que cavar para encontrar el tesoro? En esta investigacion vamos a tratar de localizar
ese enigmatico lugar con ayuda de las herramientas de GeoGebra.

Antes de empezar es conveniente que repases las caracteristicas del rombo, en particular la relacion
que hay entre sus lados y entre sus diagonales, ya que serdn las claves para llegar a la solucién del
problema.
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Observa que del rombo solamente conoces con certeza dos de sus vértices, que son la roca y el drbol.
Estos dos vértices pueden ser los extremos de una diagonal o los extremos de uno de sus lados:

T=

En definitiva, ;bastan estos datos para localizar el tesoro? ;O, por el contrario, podra tener mas de
una solucion el problema? Analiza las posibilidades que se pueden plantear antes de seguir adelante
con la resolucion del problema.

Resuelve con GeoGebra

Abre GeoGebra y carga el fichero tesoro_rombo.ggb. Localiza los datos del problema (la roca en el
punto R, el gran drbol A y la pista rectilinea que pasa entre ambos puntos). Observa también que
tienes una casilla de control para comprobar la solucién del problema: no la actives hasta que no
hayas completado tu construccion.

Supén que se trata del primero de los casos que antes comentamos: la roca y el arbol son extremos de
una diagonal del rombo. En consecuencia, los otros dos vértices deben estar sobre la otra diagonal.
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e Traza dicha diagonal (te vendra bien recordar que las diagonales de un rombo son
perpendiculares y se cortan en su punto medio) utilizando las herramientas de GeoGebra que
consideres adecuadas.
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* La interseccion de dicha diagonal con la pista te permitira conocer la ubicacion del tercer
vértice.

» ;Doénde estara el cuarto vértice? La simetria te ayudara a encontrarlo. Utiliza las herramientas
que consideres adecuadas para senalarlo. En ese cuarto vértice se encuentra el tesoro.

*  Una vez situado el cuarto vértice, dibuja el rombo.

Considera ahora que la roca y el 4rbol son los extremos de uno de los lados del rombo. Sabes también
que otro de los vértices estd en la pista.
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En tal caso, la distancia desde la roca o desde el arbol al punto que buscamos en la pista debe ser
igual a la distancia entre la roca y el drbol (recuerda que en un rombo los cuatro lados son iguales).
Por ello has de considerar todas las posibilidades que se pueden plantear.

Abordemos una de ellas:
* Traza la circunferencia que tiene como centro la roca R y pasa por el arbol A.

» Senala los puntos de interseccion de la circunferencia con la pista: cada uno de ellos puede
ser el tercer vértice del rombo.

e Localiza, en cada caso, el cuarto vértice del rombo (ten en cuenta la simetria): esa serd la
posible localizacién del tesoro.

* Dor ultimo, dibuja el rombo correspondiente. Obtendrés asi otras dos soluciones.

Pero, todavia hay mds formas de trazar un rombo si R y A son los extremos de uno de sus lados.
Traza ahora la circunferencia que tiene como centro A y pasa por R. Repite el proceso del apartado
anterior con esta nueva circunferencia y obtendras otras dos soluciones.

. . s . . .
Selecciona la herramienta l'*- Elige y Mueve. Activa la casilla Comprobar. Comprueba una a una las
soluciones del problema, activando las casillas correspondientes.

Una vez comprobadas las soluciones, guarda tu construccion con el nombre tesoro_rombol
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Por dltimo, elabora un pequeno informe sobre el problema. Explica el procedimiento que has
seguido para hallar los puntos donde tendriamos que cavar para estar seguros de encontrar el tesoro y
haz un esquema con la ubicacion de los mismos.

cY qué pasaria si...?

Abre ahora el fichero tesoro_rombo2. Puedes ver las cinco posibles soluciones del problema que
hemos obtenido a partir de los datos iniciales. En esas condiciones, son posibles las cinco soluciones
tedricas que tiene el problema, que serian las siguientes:
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Ahora bien, si cambiamos la posicién de la roca y del arbol con respecto a la pista, cel problema
seguird teniendo cinco soluciones? ;Qué pasaria si pudiéramos mover la roca o el arbol? Eso es lo que
vamos a investigar.

Investiga con GeoGebra

Activa la casilla Mover roca y drbol. Mueve la roca (el punto R) o el drbol (el punto A), observa lo
que ocurre y analiza las distintas posibilidades.

* Podemos colocar la roca y el arbol de modo que el problema tenga exactamente 4
soluciones?

* ;Coémo deberiamos situar la roca y el arbol, con respecto a la pista, para que el problema
tenga tres soluciones? ;Y para que tenga dos?

» ;Existe alguna posicién de la roca y del arbol para que el problema tenga una unica solucién?
¢Y para que no tenga ninguna?

Finalmente, elabora un pequeno informe con los resultados del analisis que has efectuado.
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