PRÁCTICA III
Área: Matemáticas

Nivel: Tercer ciclo de Educación Primaria

Autora: M. Carmen Jiménez Herradón
Criterios de evaluación 
5. Utilizar las nociones geométricas de paralelismo, perpendicularidad, simetría, perímetro y superficie para describir y comprender situaciones de la vida cotidiana.

En este criterio es importante detectar que los estudiantes han aprendido estas nociones y saben utilizar los términos correspondientes para dar y pedir información. Se evaluará si dichos contenidos son utilizados con propiedad para comprender y emitir informaciones diversas, en particular si son utilizados en la resolución de problemas geométricos del entorno.
6. Reconocer en el entorno inmediato objetos y espacios con formas rectangulares, triangulares, circulares, cúbicas y esféricas.

Este criterio pretende valorar la capacidad de reconocer en el entorno las formas geométricas planas o espaciales más elementales. Es importante valorar la capacidad de recibir y emitir informaciones de modo oral o escrito sobre los espacios familiares, utilizando con propiedad los términos geométricos propios del ciclo.

Tarea.
 El producto final de la tarea planteada será el disfraz de carnaval. En nuestro nivel, 5º de primaria, los disfraces tendrán como tema obras de pintores que realizaremos con materiales de desecho ya que este año el objetivo principal del centro es el reciclaje. 

Se plantea la tarea en el grupo para realizar  agrupamientos, lista de materiales de desecho que deben aportar,  se hacen sugerencias de ideas para llevar a cabo la tarea. 
Como motivación se proyectarán diapositivas, consultaremos obras  de Historia del Arte y observaremos cuadros en Internet.

Se hará un breve recorrido por el origen de la geometría, relacionándola con las necesidades agrícolas de medir la tierra, de ahí su nombre y comentaremos la estrecha relación entre el arte y las matemáticas.
Nos centraremos en las pinturas con formas geométricas explícitas, ya que podríamos haber optado por formas geométricas en la composición.
Decía Cézanne que hay que tratar la Naturaleza a través del cilindro, la esfera y el cono. Con él se puso de manifiesto una de las influencias decisivas en los inicios del Cubismo. Serán Picasso, Braque y Juan Gris las figuras más destacadas.

Se proyectarán diapositivas de estos autores junto a otros como Miró, Kandisky, Mondrian; Albers, Melevich y tantos otros que se pueden consultar en los libros de arte y en Internet.
En gran grupo, reconocerán las distintas figuras y nombrarán distintos elementos, de ahí que también haya seleccionado el criterio 6, muy relacionado en este caso.
Posteriormente, cada grupo elegirá un cuadro, donde empezará la fase de manipulación, construcción y descomposición de los materiales. Irán descubriendo las distintas posibilidades que nos ofrecen , por ejemplo, partiendo del cilindro, rollo de papel higiénico lo cortarán obteniendo un romboide que a su vez puede seguir descomponiéndose a manera de tangram para obtener otras  figuras, trapecios, triángulos, que  interesa utilizar en  algunas de sus obras.  
Nos planteamos preguntas como ¿qué significa óleo sobre lienzo. 0,53 X0,60 m.? Utilizamos operaciones con decimales, medidas de lados, perímetro, área.
Reconocerán, medirán, construirán, clasificarán y calcularán tanto el área de la superficie sobre la que trabajarán como las distintas áreas de las figuras que utilicen en su composición artística. Podrán apreciar el papel de las matemáticas en la vida cotidiana y disfrutar con su uso explorando distintas alternativas.
OBJETIVOS


Reconocer regularidades y simetrías en las figuras planas.

Analizar y describir formas poligonales.

Reconocer y construir los polígonos regulares.

Analizar y clasificar triángulos y cuadriláteros.

Dibujar o construir triángulos y cuadriláteros utilizando diversos métodos, instrumentos y materiales.

Identificar elementos y figuras en la circunferencia y en el círculo. Calcular la longitud de la circunferencia.
Conocer los conceptos de superficie y área.

Reconocer el metro cuadrado (m2), el decímetro cuadrado (dm2) y el centímetro cuadrado (cm2) como unidades de medida de superficie, y utilizar sus equivalencias.

Calcular el área de cuadrados y rectángulos, paralelogramos y triángulos.

Hacer estimaciones acerca del área de figuras no poligonales.
CONTENIDOS 
-  Simetrías en las figuras planas. Ejes de simetría.

-  Polígonos: elementos. Descripción. Construcción. Perímetro.

-  Polígonos regulares. Ángulo central.

-  Triángulos. Elementos. Suma de los ángulos. Clasificación según los lados y según los ángulos.

-  Cuadriláteros. Elementos. Suma de los ángulos.

-  Clasificación de cuadriláteros. Paralelogramos y no paralelogramos. Tipos de cada clase.

-  Circunferencia, círculo y figuras circulares. Elementos. Longitud de la circunferencia.

-  Área y superficie. La medida de superficies. Unidades no convencionales: la cuadrícula.

-  Unidades convencionales: el m2, el dm2, y el cm2.  Equivalencias y cambios de unidad.

-  Área del cuadrado, del rectángulo, del rombo, del romboide y del triángulo. Área de polígonos irregulares.

-  Valoración de la utilidad de la medida de superficies.

-  Interés por descubrir algoritmos y leyes para el cálculo de la superficie.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
· Reconoce el eje se simetría de distintas figuras y construye la parte simétrica de determinadas figuras a partir de su eje.

· Analiza y describe formas poligonales.

· Reconoce y nombra los elementos de un polígono.

· Calcula el perímetro de un polígono.

· Distingue y nombra los polígonos regulares.

· Calcula el ángulo central de un polígono regular.

· Clasifica los triángulos y los cuadriláteros.

· Conoce y calcula la suma de los ángulos interiores de triángulos y cuadriláteros.

· Construye triángulos y cuadriláteros de las clases o características indicadas.

· Identifica y construye circunferencias, círculos y figuras circulares. Identifica sus elementos.

· Calcula la longitud de una circunferencia, conociendo el radio o el diámetro.
· Calcula el área de distintas figuras planas, por conteo directo de unidades cuadradas, y las ordena de menor a mayor superficie.

· Calcula el área de figuras planas utilizando diferentes unidades cuadradas de medida.

· Elige entre el m2, el dm2, y el cm2, el más adecuado, según la superficie a medir.

· Aplica las equivalencias entre las diferentes unidades de superficie estudiadas para resolver problemas.

· Calcula las áreas de cuadrados, rectángulos, paralelogramos y triángulos, conocidas algunas de sus dimensiones.

· Calcula el área de polígonos irregulares descomponiéndolos en otros polígonos de área conocida.

· Calcula de forma aproximada el área de figuras no poligonales.
