Propuesta actividad
María Gloria Álvarez Lozano

Realizar una guía que reúna todos los datos de interés y ofrezcan una información completa de tu pueblo o localidad.

Propuesta de un guión:
1. Monumentos de interés histórico, iglesia, catedral, ermita…

2. Rutas y senderos interesantes por su paisaje, vegetación, agricultura, viñedos, cuevas, nacimiento de un río…

3. Biblioteca de tu localidad o pueblo.

4. Lugares alternativos de ocio y tiempo libre (cines, teatros, C. Culturales, Instalaciones deportivas…).

5. Industria/Agricultura/Comercio.

6. Festividades/Fiestas populares/Tradiciones.

7. Gastronomía.

8. Medios de transporte (autobús, tren…)

9. Restaurantes y hoteles.

10. Formación: guarderías, colegios, IES, Universidad, C. de adultos…

Objetivo : Que sea clara, visual, esquemática.

Será confeccionada por alumnos de 6º de Ed. Primaria, los cuales desarrollarán un proyecto sobre las siguientes actividades que pueden formar parte del contenido de la guía turística.

Para ello se crearán grupos de 5 alumnos para cada proyecto. Cada alumno se encargará de llevar a cabo una tarea de la actividad que les corresponda.

Temporalización: A lo largo del curso.

1er trimestre: Recogida de información

2º trimestre: Organizar y seleccionar la información adecuada y necesaria.

3er trimestre: Presentación de los trabajos y elaboración de la guía.

Cada apartado del guión deberá ocupar un mínimo de 1 página y un máximo de 2.

El tipo de letra será arial 12.

Desarrollo de algunas actividades:
Actividad 1:
Objetivo: Conocer monumentos de interés histórico, iglesia, catedral, ermita… (C. del Medio).

Actividad: Recogida de información sobre los siguientes aspectos:

· Encuadre cronológico

· Estilo

· Tipo de construcción

· Enclave espacial

· Horario de visita

Para ello los alumnos buscarán información en internet, concertarán una entrevista con el alcalde y entrevistarán a sus abuelos. (C Lingüística/C. Aprender a Aprender/C. Cultural y Artística)
Asimismo, los estudiantes harán fotografías de los edificios. (C. Tratamiento de la Información y Digital).

Reflejarán en un plano dónde están ubicados. (C. Matemática).

Para exponer los datos más importantes en la guía, los alumnos realizarán un esquema de la información recogida y una selección de las fotos más representativas. (C. Matemática y C. Lingüística)
Finalmente, se procederá a realizar la disposición de forma resuelta, atractiva y clara, utilizando el ordenador. (C. Tratamiento de la Información y Digital/C. Lingüística/C. Social y Ciudadana)
Son trabajos matemáticos que posibilitan trabajar las diferentes competencias.
Actividad 2:
Objetivo: conocer rutas y senderos interesantes por su paisaje, vegetación, agricultura, viñedos, cuevas, nacimiento de un río…

Actividades:

1. Búsqueda de información a través de internet. (C. Tratamiento de la Información y Digital /C. Aprender a aprender)
2. Excursión para conocer dicha ruta. (C. del Conocimiento e Interacción con el Mundo Físico)
3. Grabar en vídeo, tomar fotos del recorrido y los lugares más representativos. (C. Tratamiento de la Información y Digital /C. Matemática)
4. Concertar entrevistas con los diferentes estamentos: Ayto, personas de 3ª edad, a los padres…(C. Lingüística)
5. Dibujar un plano del recorrido de cada ruta reflejando en él datos como flora, fauna, km de recorrido, puntos de interés…(C. Matemática/ C. del Conocimiento e Interacción con el Mundo Físico)
6. Organización de los datos y confrontarlos, selección y síntesis de los mismos. (C. Lingüística/C. Matemática/C. Social y Ciudadana)
7. Completar la información con imágenes obtenidas del vídeo y fotografías tomadas.(C. Tratamiento de la Información y Digital)
Actividad 3:

Objetivo: Ofrecer información sobre la biblioteca de tu localidad o pueblo.

Actividades: 

Los alumnos deberán buscar información a través de una entrevista con la bibliotecaria sobre:
· Nº de ejemplares que posee

· Horario

· Servicio de préstamo

· Otras opciones que ofrezca

Las competencias que se trabajan en este caso son C. Lingüística, C. Matemática, C. del Conocimiento e Interacción con el Mundo Físico, C Aprender a Aprender, C. Tratamiento de la Información y Digital.

Como en los casos anteriores habrá un tiempo para organizar los datos obtenidos, seleccionarlos y reflejarlos en el proyecto.

En definitiva, se observa como, a través de las actividades propuestas, los alumnos son sujetos activos de un aprendizaje significativo en el que las áreas se nutren unas de otras (Lenguaje, Matemáticas, C. Medio, Artística…) permitiendo de forma paralela desarrollar las diferentes competencias al llevar a cabo unas actividades y una metodología que favorecen el desarrollo de las mismas. Es una forma de “aprender a aprender”, incentivando la autonomía y la creatividad personal.
