



Mar Hernández
La tarea y el conjunto de actividades que se detallan a continuación giran en torno a la Semana Cultural de cualquier centro educativo que se desarrolla durante el tercer trimestre del curso; concretamente durante la primera semana de mayo y ha sido aprobado por el Consejo Escolar en la PGA.

La propuesta es para alumnos del Tercer Ciclo de Educación Primaria. Todos ellos asisten al C.R.A “NAVAS DEL ALBERCHE”, el cual está formado por cuatro localidades distintas.
· SECUENCIA DIDÁCTICA GENERAL

· TEMA: LA SEMANA CULTURAL: “LAS MATEMÁTICAS TAMBIÉN PUEDEN SER DIVERTIDAS”
· ÁREAS: CONOCIMIENTO DEL MEDIO, LENGUA,  EDUCACIÓN ARTÍSTICA, MATEMÁTICAS.
· OBJETIVO DIDÁCTICO: Valorar la importancia de la cooperación en actividades grupales para favorecer el aprendizaje y disfrute de las matemáticas.
· MÉTODO: El trabajo tendrá dos partes. La primera parte es de lunes a jueves cada uno en su localidad por ciclos y la segunda parte durante el encuentro del viernes con todos los compañeros de las otras localidades del C.R.A.
· SITUACIÓN DE LA REALIDAD
Todos los años durante la primera semana del mes de mayo se realiza en el C.R.A “NAVAS DEL ALBERCHE” la Semana Cultural. Cada vez trata de un tema. 

En función del tema a tratar, todos los días de esa semana después del recreo se trabajan diferentes actividades propuestas por el claustro de profesores. Se suele juntar a los alumnos por ciclos y lo realiza cada maestro tutor con su grupo de alumnos.

El viernes de dicha semana se realiza un encuentro con todas las localidades que componen el C.R.A. Se divide a los alumnos en ciclos y a cada profesor especialista se le asigna un ciclo concreto de alumnos de forma que todos los ciclos tengan el mismo número de profesores. Los tutores permanecen en su ciclo y número de alumnos correspondiente.
Las actividades a trabajar durante esta semana girarán en torno a la competencia matemática.

Resulta básico conseguir una forma de trabajo que potencie la actividad, participación, creatividad, el descubrimiento guiado y la resolución de problemas.
Con el objeto de favorecer la socialización y la convivencia empleamos distintos agrupamientos: gran grupo, grupo mediano y pequeño grupo. El agrupamiento más usado es pequeño grupo, ya que, tanto en actividades curriculares como en las de ocio, potencia la ayuda y colaboración, el trabajo cooperativo, la toma de decisiones colectiva y el sentido de equipo.

· PROBLEMAS O CUESTIONES

Durante los días previos a la Semana Cultural se plantea a los alumnos/as en su aula diferentes actividades a las que se van a trabajar sobre “Las Matemáticas pueden ser divertidas” para ver que conocimientos previos tienen sobre el tema y así poder saber con que conocimientos partimos.

A continuación diseñamos un CUADERNO DE TRABAJO con toda la información necesaria sobre el tema de la semana y las actividades que se van a llevar a cabo, material que entregaremos a los alumnos el lunes.
· ¿CÓMO RESOLVERLOS?

Una vez elegido el tema, debemos concretar qué aspectos queremos que nuestros alumnos conozcan. Los cuatro aspectos que vamos a reforzar en esta semana son: Cuadrados mágicos, Potencias de Base 10, Dominós y Poliminós.
Este trabajo tiene como objetivo:
· Potenciar la observación.
· Favorecer la adquisición de estrategias de cálculo mental.
· Posibilitar la expresión verbal.
· Consolidad contenidos matemáticos:
· Operaciones con números.
· Diferentes representaciones de una misma cantidad.
· Potenciar la perseverancia en la resolución de problemas y búsqueda de soluciones. 
· Constatar que procedimientos aprendidos emplean para resolver las actividades.
· SELECCIÓN DEL ESQUEMA DE ACTUACIÓN.

El proyecto en sí comprende:

· Una investigación inicial Queremos que los chicos adquieran conocimientos previos sobre las “Matemáticas pueden ser divertidas” y que se acostumbren a utilizar diferentes medios bibliográficos, audiovisuales e informáticos.

· La mayor parte del trabajo semanal. Durante la semana de incluiremos actividades variadas, interesantes y motivadoras, y combinaremos:

· Actividades de desarrollo del currículo. Constituyen el eje de la semana; y todas ellas están basadas en los contenidos del currículo de Primaria y se organizan en torno a “Las matemáticas pueden ser divertidas”.

· Visitas a otras localidades del C.R.A: Las salidas son positivas porque aprender en contacto con la realidad posibilita su conocimiento, cuidado y valoración.

· Actividades de dinamización socio-educativa. Estas actividades fomentan la socialización y las situamos en encuentros con las diferentes localidades del C.R.A, como nexo de unión de actividades curriculares y en ocasiones con un horario diferente al habitual.
· La posibilidad de transmitir a los compañeros de nuestro colegio todo lo aprendido sobre las matemáticas divertidas es muy positivo.
· APLICACIÓN DEL ESQUEMA DE ACTUACIÓN EN LA SITUACIÓN DE LA REALIDAD OBJETO DE ESTUDIO

Todas las actividades de la Semana Cultural, se organizan y combinan para que al finalizar, los alumnos estén en disposición de sacar conclusiones sobre lo trabajado, puedan sintetizar los contenidos adquiridos y lleguen a tener una visión global sobre Las Matemáticas pueden ser divertidas. De esta forma están preparados para trasmitir todo aquello que han aprendido.
· PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ESQUEMA DE ACTUACIÓN Y DE SUS COMPONENTES

Todas las áreas tienen cabida durante la semana cultural, principalmente el área de matemáticas, ya que va a ser imprescindible para el cálculo mental, razonamiento, interpretar series de fichas, representación gráfica de las actividades.

El área de Lengua ocupa un lugar predominante porque sus contenidos permiten el desarrollo de otras competencias además de en comunicación lingüística. Resulta básico leer, escuchar, escribir y hablar; especialmente para la comprensión y producción de textos orales y escritos. Poder ir contando de forma oral los pasos seguidos a la hora de hacer la actividad y proceso seguido  para resolver un problema.
La Educación Artística está presente en varias actividades, ya que cada niño/a representará gráficamente una actividad, la recortarán y compondrán. También se valorará su creatividad y contribuye a que se afiancen contenidos didácticos sobre Las Matemáticas divertidas y a captar el interés y motivación de los chicos. Algunas actividades se pueden realizar poniendo música y así serán más atractivas.
El uso de las TICs dinamiza y motiva el trabajo en todas las actividades. Constituyen una herramienta en sí mismas y por otro lado favorecen la adquisición de competencias.
· COMPETENCIAS QUE DESARROLLAN LOS ALUMNOS CON LA ACTIVIDAD.
Se pretende desarrollar la competencia  en el Conocimiento e Interacción con el Mundo Físico, mediante las fichas de dominó se ayuda al alumno a relacionar el mundo que le rodea con representaciones matemáticas. Ver que muchas actividades se pueden realizar en otros lugares diferentes al aulacomo pueden ser otras localidades del C.R.A  y con otros alumnos distintos a los habituales. También les permite integrar los conocimientos aprendidos en su vida diaria.

Considerando que el agrupamiento más usado es en pequeño o gran  grupo, se potencia la colaboración, el trabajo cooperativo y la toma de decisiones colectiva. Cada compañero tiene una forma de hacer las cosas y es necesario dialogar y llegar a un consenso, por lo que se desarrolla la Competencia en Comunicación Lingüística y la Competencia Social y Ciudadana. 
El desarrollo de la Competencia Cultural y Artística viendo la creatividad que tienen a la hora de elaborar una actividad
El uso de ordenadores, Pizarras Digitales Interactivas y material audiovisual impregna todas las actividades de la Semana Cultural; esto facilita un acercamiento a las Técnicas de la Información y la Comunicación, garantiza su motivación e interés  favorece el proceso de enseñanza-aprendizaje y desarrolla la Competencia Digital y el tratamiento de la información.
Que sean ellos mismos los que tengan que confeccionar el trabajo aunque sea de forma guiada; favorece su implicación y permite que busquen distintas estrategias, planteen interrogantes y vean que las cosas pueden hacerse de formas diferentes. Esto favorece el desarrollo de la Competencia para Aprender a aprender y su Autonomía e Iniciativa Personal.
· ACTIVIDADES QUE POSIBILITEN LA CONSECUCIÓN DE LA TAREA
En todas las actividades voy a describir primero que va a realizar cada tutor con sus alumnos en el aula y a continuación que vamos a hacer en el ciclo durante el encuentro.
· DOMINÓ
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Cada alumno en el aula confeccionará su propio dominó. Para ayudarles les daremos unas plantillas. Una vez elaborado les enseñaremos cómo se juega y dejaremos un rato que prueben entre ellos.
· Las actividades del encuentro se centrarán en:
· Continuar series dadas. Expresar verbalmente cómo están formadas estas series.
· Colocar la ficha que falta para que sean correctas una serie de secuencias de dominó.
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Colocar fichas de manera que las filas y las columnas sumen lo mismo.

· Colocar las 28 fichas de manera que la última enlace con la primera y se cierre.

· CUADRADOS MÁGICOS
· Son cuadrados divididos en cuadrículas de 3X3, 4X4, 5X5, etc. Dónde los números colocados en ellas suman igual en horizontal, diagonal y vertical.
        Nos centramos en los de 3X3.

        Partiendo de cuadrados incompletos:

· Buscar los números que faltan

· Ver cuál es la constante mágica.

· Las actividades del encuentro se centrarán en:

· Ordenar de mayor a menor los números de distintos cuadrados mágicos y encontrar regularidades.

· Dada una serie de 9 números y la suma (número mágico), conseguir colocarlos para que los números en horizontal, vertical y diagonal sumen el número mágico dado.

· Ejemplo:2,4,6,8,10,12,14,16,18                                         número mágico 30.

· Proceso para construir cuadrados mágicos.

· Comprobar si se pueden obtener cuadrados con cualquier grupo de 9 números. Sacar conclusiones.

· POTENCIAS DE BASE 10
· Cómo ya sabemos que si la base no varía, si aumenta el exponente aumenta el valor de la potencia y si disminuye, baja su valor.
· Vamos a asociar la potencia de:

	Exponente 1, Niños de la clase
	Exponente 0, Un niño

	Exponente 2, La clase
	Exponente -1, Aparato

	Exponente 3, el cole
	Exponente -2, órgano

	Exponente 4, el pueblo
	Exponente -3, músculo

	Exponente 5, provincia
	Exponente -4, tejido

	Exponente 6, país
	Exponente -5, célula

	Exponente 7, Europa
	Exponente -6, núcleo celular

	Exponente 8, Tierra
	Exponente -7 ADN

	Exponente 9, galaxia
	

	Exponente 10, el espacio
	


· Con la ayuda de internet, tenemos que buscar una fotografía para asociar con cada potencia.

· Con las fotos recogidas en cada clase vamos a confeccionar, el día del encuentro, una película con el programa Proshow Gold, partiendo de la potencia más pequeña hasta la más grande (se podría hacer al revés).

· POLIMINÓS
· Confeccionar los poliminós cada uno en su aula. [image: image1.jpg]= (oo [
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· El día del encuentro hacer competiciones.

· INTEGRACIÓN DE LAS DIFERENTES APORTACIONES Y RECONSTRUCCIÓN
Ver cómo han resultado las actividades realizadas durante la Semana Cultural y que conocimientos han aprendido los niños con ello. Sacar nuestras propias conclusiones, que ha salido bien y que cosas se pueden mejorar para futuras semanas culturales.

· VISIÓN GLOBAL AMPLIADA
Qué actividades consideramos que son prioritarias para trabajar durante esta semana, para que los niños adquieran los conocimientos que pretendemos que lleguen a aprender. Esto se trabajará por ciclos en función de los intereses y capacidades de la edad de los alumnos.

· ESTRATEGIAS DE MEMORIZACIÓN
Al finalizar la Semana Cultural cada ciclo valorará aspectos positivos durante dicha semana y aspectos que se pueden cambiar o mejorar para próximos encuentros.
Se valorará conocimientos aprendidos, proceso y grado de motivación de los alumnos para llevarlas a cabo, ya que es una actividad totalmente diferente que se realiza fuera del centro, aula y con otros compañeros distintos a los habituales.

Durante la semana se harán fotografías de las diversas actividades. Posteriormente en la hora que tenemos en el centro dedicada a las TICS se hará un montaje fotográfico con música, efectos y comentarios de las actividades que han realizado los alumnos.
Los trabajos también pueden colgarse en la página web del C.R.A para que puedan ser consultados por todos aquellos alumnos que tengan interés en el tema.[image: image3.png]



