Cruz García

El documento correspondiente a la práctica 2 que voy a realizar se va a fundamentar en las características del centro en donde realizo mi labor educativa. Este centro es de los denominados “ unitarias “, ya que a él acuden niños/as de edades variadas dentro del mismo espacio/aula. Por tanto a la hora de afrontar las procesos de enseñanza/aprendizaje los niño/as, los docentes, todos en definitiva, tienen que hacer un esfuerzo de paciencia, comprensión, tolerancia , en definitiva de multiaprendizaje, recuerdo de contenidos, rutinas, materias.En pocas palabras estas escuelas, ya de por sí, dada su heterogeneidad dan cabida a múltiples formas de aprendizaje.

Aún así, algunos de los trabajos en los que se pueden ver inmersos actividades que ayuden al desarrollo de la competencia matemática y su relación con el resto de competencias básicas podrían ser:

1. Proyectos de trabajo.
2. La vida cotidiana.
3. Juego simbólico y de reglas.
4. Talleres.
1. Proyectos de trabajo:
Las que se derivan del contexto que estamos utilizando para trabajar los diferentes procedimientos y actividades que se encadenan y globalizan con el resto de las áreas.
2. Actividades cotidianas (Rutinas).
Son actividades que se repiten diariamente en el aula, independientemente del Proyecto que se esté trabajando y que cumplen funciones de organización de la dinámica interna del grupo.
Un ejemplo de éstas actividades serían:
 pasar lista, contar los que faltan.
 fechas, calendarios, días especiales.
 temperatura.
 comparar.
 repartir y distribuir.
 comprobar materiales.
 filas.
 ordenar el aula, rincones.
 cumpleaños.
 perchas, babys, archivadores…
Todas estas actividades deben tener un sentido para ellos. Si no es así, se convierte en una rutina con una pérdida de interés y deja de ser una actividad de aprendizaje.
Hay que ofrecer la ayuda necesaria para conseguir el éxito, pero no sobrepasar lo imprescindible.
3. Juegos que podemos utilizar en el aula:
 Parchís.
 Oca.
 Cartas.
 Dominó.
 Bingo.
 Dados.
 Bolos.
 Corro.
 Parejas, etc…
Los juegos de contar permiten elaborar estrategias de conteo controladas por los demás. Ningún jugador está pasivo porque surge el interés de contar lo que el contrario hace.
Para favorecer procedimientos superiores podemos ir modificando las reglas del juego, compartiendo con ellos la reelaboración. Hay que procurar que los juegos no se conviertan en rutinarios cuando ya no suponen un esfuerzo. En este momento son actividades de tiempo libre para pasarlo bien, pero no actividades de aprendizaje.
El juego permite también el trabajo con las actitudes:
 Saber escuchar.
 Saber perder.
 Saber hacer equipos.
 Saber respetar normas …
4. Talleres:
Se organizan con un grupo reducido de niños en el que se plantean actividades para la utilización de contenidos específicos de este área.
     Algunos de los talleres que se puedo realizar en el aula, dada como señalaba al principio de este documento la heterogeneidad del centro podrían ser
· Taller de decoración de los espacios de aula y espacios comunes del centro

 En este taller hay que tener muy presente algunos conceptos como el de repartición de material, medida de las  diferentes superficies donde se va a colocar los diferentes trabajos, desarrollo de habilidades visoespaciales para comprobar si los trabajos una vez colgados quedan derechos con respecto algún punto de referencia etc

· Huerto escolar

En este taller y aprovechando la existencia de un lugar en el centro donde se puede cavar , remover la tierra y plantar diferentes especies vegetales que se adapten al lugar, se puede desarrollar diferentes ejercicios de clasificación de semillas, por forma , tamaño, color

    Asimismo una vez plantadas, injertadazas o transplantas las especies vegetales, se puede hacer un estudio y seguimiento de las mismas, observando el crecimiento y tomando medidas de éste a lo largo del tiempo que el crecimiento se produzca

Realización de diferentes actividades extraescolare/complementarias  como viajes, excursiones, salidas…

   Al finalizar estas actividades extraescolares /complementarias se pueden realizar por parte de los niños unos cuestionarios en forma de ítems donde se recojan diferentes preguntas que sirvan para medir el tipo de aceptación de la actividad realizada

    Con los ítems contestados de las diferentes actividades se puede realizar una estimación, medida , conteo de aquellas actividades que han  gustado más, aquellas que no han gustado, etc

               RELACION CON OTRAS  COMPETENCIAS BÁSICAS
En todas las actividades, rutinas, talleres que he propuesto queda de manifiesto su relación de las actividades donde pretendo trabajar el área de matemática y la competencia matemática con otras áreas.
   Así por ejemplo, si ponemos el ejemplo de la  última actividad, el apartado relacionado a talleres. En la actividad realización de actividades extraescolares/complementarias y la cumplimentación de cuestionarios por parte de los niños. En esta actividad estamos trabajos directamente la competencia lingüística al tener que redactar los ítems de manera clara y precisa. Pero además, también estamos trabajando la competencia emocional, puesto que los niños tendrán que  decidir, decantarse por una u otra opción, donde el grado de implicación emocional queda patente

     Por su parte en el taller Huerto escolar, el grado de relación con la competencia aprender a aprender , así como con la competencia de informática  también queda patente. En cuanto a la competencia informática, el niño tendrá que buscar información en internet para saber que semillas plantas y cuándo es la mejor época del año. Por tanto tendrá que poner en funcionamiento sus procesos de aprender a aprender para poder realizar la elección correcta.

 En cuanto al taller de decoración de los espacios comunes y propios de la clase, al ser diferentes las asignaturas, y todas ellas, tendrán su representación en la clase, tenemos un amplio espectro de relación con otras asignaturas, con lo cual de una u otra manera trabajaremos el resto de las áreas y por tanto de las competencias de un modo efectivo y real.

