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TAREA: DISEÑO DE UNA GUÍA TURÍSTICA
Para contribuir a la consecución de la tarea propuesta, “Diseño de una guía turística”, desde el área de Matemáticas se va a proponer la inclusión de un plano de la localidad en dicha guía.
Las propuestas que se plantean van dirigidas a alumnos/as de  5º de Educación Primaria.
Para ir familiarizando a los alumnos con el plano, se irán realizando actividades previas como por ejemplo trabajar sobre el plano del aula o del colegio. Algunas actividades podrían ser las siguientes: 
· Juego de pistas donde se darán instrucciones que tienen que seguir para llegar a diferentes instalaciones del colegio ayudándose de un plano del mismo.  
· En un plano cuadriculado ubicar los edificios más importantes de la localidad, Ayuntamiento, Centro de Salud, Auditorio, Instalaciones deportivas, etc, y hacer una aproximación de la distancia entre ellos,  y desde la escuela a dichos edificios, utilizando para ello la escala.

· Hacer los cálculos necesarios para contestar  a las preguntas siguientes: ¿Qué distancia crees que hay desde tu casa al colegio? ¿Y desde el colegio hasta el Ayuntamiento? ¿En cuál de los dos recorridos emplearás más tiempo?

· Interpretar y describir itinerarios posibles que pueden recorrer los turistas que visiten la localidad, y marcarlos en el plano con números o colores.

· Buscar en la página web del Ayuntamiento o en otras páginas el plano de la localidad, y los edificios de carácter histórico y de interés turístico que pueda haber.
· Búsqueda de información sobre los horarios de visita de los edificios de interés turístico, así como si la visita es gratuita o no, y si tuviera coste precio de las entradas individuales y por grupo.

Objetivo final: “HACER UN PLANO DE LA LOCALIDAD PARA INCLUIR EN LA GUÍA”.
Qué otras competencias se desarrollarían con estas actividades propuestas:
· Competencia cultural y artística:  La visita a los edificios , el trazado de los recorridos en el plano, contribuye a valorar la estética de los mismos.
· Tratamiento de la información y competencia digital: La información expresada textualmente se traduce al código geométrico del plano. La organización obtenida por Internet en una tabla facilita su interpretación.
· Competencia en Comunicación Lingüística: Tienen que explicar las descripciones de recorridos, edificios etc. y las respuestas que den exigen entender el enunciado de la situación y emplear los términos específicos para ubicar en el plano.
· Conocimiento e Interacción con el mundo físico: Al orientarse en el plano, y al obtener información sobre los edificios de la localidad y las distancias entre los mismos les ayudará a interiorizar el procedimiento seguido.
· Competencia de aprender a aprender: La comprobación de los datos obtenidos sobre edificios de interés turístico. las distancias entre ellos, las actividades que se realizan en los mismos, les ayuda para asentar los conocimientos sobre el tema y a realizar un esfuerzo adicional.
· Autonomía e iniciativa personal: El estudio del cálculo de las distancias requiere aplicar una estrategia de reconocimiento de lo que es el metro.
· Competencia social y ciudadana: La comparación de los resultados obtenidos les permite argumentar los propios puntos de vista  frente a los de los demás.

